VOETBALLEN/PARTIJSPELEN/WEDSTRIJDEN



1.

2.

Vorm: 4 tegen 4 met 2 doeltjes

Vorm: 4 tegen 4 lijnvoetbal

Organisatie:

Aantallen spelers:
A_ s @ s

Afmetingen veld:
e lengte =40 meter
e  breedte = 20 meter

Wijze van scoren:
= dribbel over achterlijn

= idem
Spelregels:
o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap/indribbelen
e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

e gemakkelijker: veld breder of spelen
op breed kort veld
e moeilijker: veld smaller

Organisatie:

Aantallen spelers:
A_ s @ s

Afmetingen veld:
e lengte =40 meter
e  breedte = 20 meter

Wijze van scoren:
= dribbel over achterlijn

= idem
Spelregels:
o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap/indribbelen
e goal : intrap/indribbelen

Variatie

e gemakkelijker: veld breder of spelen
op breed kort veld
*  moeilijker: veld/scoorlijn smaller
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4.

Vorm: 4 tegen 4 met 4 doeltjes
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Vorm : 4+k tegen 4+k

met 2 pupillendoelen
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Organisatie:

Aantallen spelers:

A s @ 4

Afmetingen veld:
e lengte =20 meter
e  breedte = 40 meter

Wijze van scoren:
A - scoenin doeltjes

= idem
Spelregels:
e uit : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap/indribbelen
e goal : intrap/Indribbelen

Variatie
e gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller

Organisatie:

Aantallen spelers:

A _ s

Afmetingen veld:
e lengte =25 meter
e breedte = 35 meter
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Wijze van scoren:
= scoren in groot doel

= idem
Spelregels:
o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap
e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

® gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller




5.

6.

Vorm: 4 tegen 4 lijnvoetbal

Vorm : 4 tegen 4 met 2 pupillendoelen

e

Organisatie:

Aantallen spelers:

A s @ 4

Afmetingen veld:
e lengte =20 meter
e breedte = 40 meter

Wijze van scoren:
= scoren via dribbel in scoorvak

= idem
Spelregels:
o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap/indribbelen
e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

® gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller

Organisatie:

Aantallen spelers:
A_ s @ s

Afmetingen veld:
e lengte =40 meter
e breedte = 20 meter

Wijze van scoren:
= scoren in pupillendoel zonder keep

= idem
Spelregels:
e uit : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap
e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

e gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller




7. Vorm :

4+k tegen 4+k
met 2 pupillendoelen

8. Vorm

:4+k tegen 4
met 1 pupillendoel en

2 kleine doeltjes

.,.,.,.;.;.4.4.;.;.
i

53]
et

8

b

53]
o

‘"r
5
b
et

R

Organisatie:

Aantallen spelers:
A_ s @ s

Afmetingen veld:

lengte =40 meter
breedte = 20 meter

Wijze van scoren:

= scoren in pupillendoel met keeper

= idem

Spelregels:

o it : intrap/indribbelen

e achter : intrap/indribbelen

e hoekschop :intrap

e goal : intrap/Indribbelen

Variatie

® gemakkelijker: veld breder

*  moeilijker: veld smaller
Organisatie:

Aantallen spelers:
A_ s @ s

Afmetingen veld:

lengte =25 meter

e  breedte = 35 meter

Wijze van scoren:

= scoren in groot doel met keeper
= scoren in 2 doeltjes

Spelregels:

o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap

e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

® gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller




9. Vorm: 4+k tegen 4
met pupillendoel en lijnvoetbal Organisatie:

Aantallen spelers:

A s @ 4

Afmetingen veld:
e lengte =20 meter
e breedte = 40 meter

Wijze van scoren:
A _  scoren via dribbel in scoorvak
= scoren in pupillendoel met keeper

Spelregels:

o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap/indribbelen
e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

e gemakkelijker: veld/scoorvak breder
* moeilijker: veld/scoorvak smaller

10. Vorm: 4+k tegen 4
met pupillendoel en lijnvoetbal Organisatie:

Aantallen spelers:

A s @ 4

Afmetingen veld:
e lengte =20-30 meter
e  breedte = 40 meter

Wijze van scoren:
A _  scoren via dribbel in scoorvak
= scoren in pupillendoel met keeper

8

2 Spelregels:
o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap/indribbelen
e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

e gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller




11. Vorm :4+k tegen 4
met 1 pupillendoel en
lijnvoetbal Organisatie:

Aantallen spelers:
A_ s @ s

Afmetingen veld:
e lengte =40 meter
e breedte = 20 meter

Wijze van scoren:
= scoren via dribbel in scoorvak
= scoren in pupillendoel met keeper

Spelregels:

e uit : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap

e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

e gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller

12. Vorm :4+k tegen 4
met 1 pupillendoel en
lijnvoetbal Organisatie:

Aantallen spelers:

A _ s

Afmetingen veld:
e lengte =40 meter
e breedte = 20 meter
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Wijze van scoren:
= scoren via dribbel in scoorvak
= scoren in pupillendoel met keeper

Spelregels:

o it : intrap/indribbelen
e achter : intrap/indribbelen
e hoekschop :intrap

e goal : intrap/Indribbelen
Variatie

® gemakkelijker: veld breder
e moeilijker: veld smaller




